Лабораторная работа №1. Конструкторы создания сайтов и их применение
1. Цель и задачи работы
Целью данной лабораторной работы является получение представления о существующих возможностях конструкторов сайтов, получение навыков работы с web-технологиями, получение навыков разработки сайтов с помощью конструкторов сайта.

2. Порядок выполнения работы
Работа выполняется в следующем порядке:
1. ознакомится с теоретическими сведениями;
2. выполнить задание;
3. оформить отчет;
4. ответить на контрольные вопросы, заданные преподавателем.

3. Оформление отчета
Отчет должен содержать: титульный лист, цель работы, описание пунктов выполнения лабораторной работы в соответствии с заданием и выводы по работе.
4. Теоретические сведения
Проектирование структуры веб-сайта
При создании сайта проектируются две структуры: логическая и физическая. Логическая структура определяет, в какой последовательности материалы будут доступны пользователю, какие ссылки следует выбирать для доступа к информации, размещенной на сайте. Хорошо продуманная логическая структура гарантирует, что на поиск необходимых данных будет затрачено меньше времени, и что они всегда будут найдены.
Правила подготовки логической структуры:
· любой документ сайта должен оказываться доступным не более чем с помощью трех переходов с главной страницы сайта;
· все навигационные элементы должны отображаться сразу после загрузки страницы;
· все внутренние связи должны быть двунаправленными, то есть позволять перемещаться между документами в обоих направлениях;
· с любой страницы должен быть предусмотрен возврат на главную страницу сайта;
· названия рубрик и распределение материала между ними должно быть понятным каждому посетителю сайта.
· если сайт имеет более одного уровня навигации, он обязательно должен содержать навигационную карту.
· для удобства посетителей, каждый сайт должен иметь простую, четкую и логичную схему навигации.
Пример логической структуры веб-сайта показан на рисунке 1.1.
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Физическая структура не влияет на просмотр страниц посетителями и служит в основном для удобства создателя сайта при его редактировании, позволяя легко найти нужный файл (документ). При проектировании физической структуры решается задача удобства сопровождения сайта. Обычно распределяют отдельные папки для каждого из его разделов и подразделов. Внутри папок также создают отдельные папки для вспомогательных изображений, отдельные папки для мультимедиа-информации (музыка, видео, и т.п.) – то есть файлы сайта разделяются по функциональным признакам. В простом статическом сайте можно четко определить несколько групп файлов:
· страницы сайта, представляющие собой HTML-файлы;
· таблицы стилей;
· клиентские скрипты;
· графические файлы, используемые в дизайне сайта;
· файлы для копирования посетителями.
Особое место занимает вопрос, связанный с выбором имен файлов. Логично и понятно названный файл позволяет сэкономить время при обновлении сайта. Кроме того, при передаче поддержки сайта другому сотруднику, будет гораздо легче объяснить, где находится та или иная информация. Возможно, на первых порах это кажется неважным, однако опыт показывает, что разбираться в структуре неудачно именованного сайта довольно затруднительно.
Называть файлы следует исходя из содержательного смысла документа. Если страница излагает общую информацию о компании, то принято называть ее about.htm, а страницу с контактной информацией – contacts.htm. Некорректно: page1.htm, 123.htm и т.п. В некоторых случаях для группы файлов могут использоваться похожие наименования, состоящие из базового имени и цифры, например: article_1.htm, article_2.htm, article_3.htm и т.д.
Для части графических файлов, преимущественно участвующих в создании дизайна сайта, удобно использовать префиксы и суффиксы. Если спроектировано графическое меню сайта, которое подсвечивается при наведении курсора манипулятора мышь, то все графические файлы, формирующие меню, можно предварять префиксом «m_», а к названиям изображений, которые появляются при наведении мышью, добавлять суффикс «_over». Тогда название графического пункта меню, например "О компании", будет состоять из двух файлов – «m_about.gif» и «m_about_over.gif».
Префиксы удобно добавлять к таким изображениям, которые могут изменяться в зависимости от типа страницы. Приведем несколько часто используемых префиксов:
· «bg_» (background) – для фоновых изображений;
· «m_» (menu) – для пунктов графического меню;
· «t_» (title) – для графических заголовков;
· «icon_» – для пиктограмм;
· «button_» – для графических кнопок, не являющихся элементами меню. При создании имен файлов следует помнить об ограничениях, накладываемых со стороны операционных систем. Например, в формате UNIX- систем index.html и Index.html – разные файлы, а с точки зрения Windows – одни и те же.
Структура HTML страниц
Язык HTML следует правилам, которые содержатся в файле объявления типа документа (Document Type Definition, или DTD). DTD представляет собой XML-документ, определяющий, какие теги, атрибуты и их значения действительны для конкретного типа HTML. Для каждой версии HTML есть свой DTD.
<!DOCTYPE html> <!-- Объявление формата документа -->
<html>
<head> <!-- Техническая информация о документе -->
<meta charset="UTF-8"> <!-- Определяем кодировку символов
документа -->
<title>...</title> <!-- Задаем заголовок документа -->
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"> <!--
Подключаем внешнюю таблицу стилей -->
<script src="script.js"></script> <!-- Подключаем сценарии -->
</head>
<body> <!-- Основная часть документа -->
</body>
</html>
 DOCTYPE отвечает за корректное отображение веб-страницы браузером. DOCTYPE определяет не только версию HTML (например, html), но и соответствующий DTD-файл в Интернете.
 Элементы, находящиеся внутри тега <html>, образуют дерево документа, так называемую объектную модель документа, DOM (document object model). При этом элемент <html> явля тся корневым элементом.
Чтобы разобраться во взаимодействии элементов веб-страницы, необходимо рассмотреть так называемые «родственные отношения» между элементами. Отношения между множественными вложенными элементами подразделяются на родительские, дочерние и сестринские.
Предок – элемент, который заключает в себе другие элементы.
На рисунке 1.2. предком для всех элементов является <html>. В то же время элемент <body> является предком для всех содержащихся в нем тегов: <h1>, <p>, <span>, nav> и т.д.
Потомок – элемент, расположенный внутри одног или более типов элементов.
Например, <body> является потомком <html>, а элемент <p> является потомком одновременно для <body> и <html>.
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Родительский элемент – элемент, связанный с другими элементами более низкого уровня, и находящийся на дереве выше их.
На рисунке 1.2. <html> является родительским только для <head> и <body>. Тег <p> является родительским только для <span>.
Дочерний элемент – элемент, непосредственно подчиненный другому элементу более высокого уровня.
На рисуне 1.2. только элементы <h1>, <h2>, <p> и <nav> являются дочерними по отношению к <body>.
Сестринский элемент – элемент, имеющий общий родительский элемент с рассматриваемым, так называемые элементы одного у элементы одного уровня.
На рисунке 1.2 <head> и <body> – элементы одного уровня, так же как и элементы <h1>, <h2> и <p> являются между собой сестринскими.
Правила формирования HTML страниц
В начале страницы, перед тегом html всегда указываем DOCTYPE, то есть тип документа.
Каждая html страница начинается с тега <html> и заканчивается тегом </html> и состоит из заголовка <head></head> и тела <body></body>. Внутри заголовка пишется служебные элементы, которые не отображаются на странице в браузере. В основном это:
· Мета теги - HTML-теги, предназначенные для предоставления структурированных метаданных (дополнительных, сопроводитель- ных) о веб-странице. Главные из них это мета-тег кодировки, через которого указываем кодировку страницы (<meta http-equiv="Content- type" content="text/html; charset=utf-8"/>), мета теги для поисковых систем: описание страницы (description) и ключевые слова для страницы (keywords).
· Заголовок страницы, который указывается внутри тега <title></title>.
Этот заголовок отображается во вкладке браузера.
· Блок с внутренними стилями. <style type=”text/css”>Внутренние стили. </style>
· Одинарный тег <link />, через которого подключаем внешние файлы.
· Блок <scriptsrc="library.js" type="text/javascript"> </script> в котором пишутся различные скрипты JavaScript.
Внутри тега <body></body> пишется контент страницы. Контент может содержать текст, изображения, таблицы, списки, ссылки и другие элементы которые отображаются на странице в браузере. Имена тегов можно писать в любом регистре, то есть если напишем <BODY>, <bOdY>,<Body> или <body>, то результат будет один и тот же, но рекомендуется всегда писать в нижнем регистре, то есть <body>.
Языки программирования для веб-разработки
Существует несколько различных потоков веб-разработки:
· Backend (веб-разработка на стороне сервера) охватывает все те вещи, которые работают в фоновом режиме, чтобы создавать веб-сайты или веб-приложения, например базы данных и скрипты.
· Frontend (веб-разработка на стороне клиента) касается части веб- интерфейса, с которой пользователь взаимодействует - часть, с которой знакомы все, кто пользуется Интернетом.
· Fullstack разработка, объединяет все вышеперечисленное.
Наиболее популярны следующие языки программирования:
· CSS / HTML. Считается, что JavaScript, CSS и HTML - вместе составляют основу разработки веб-интерфейса. HTML (Hyper Text Mark Up Language) - это язык веб-браузеров, с помощью которого сделаны сайты. CSS (каскадные таблицы стилей) - язык таблиц стилей, который позволяет прикреплять стиль (например, шрифты и цвет) к структурированным документам (например, документам HTML и приложениям XML). Эти языки относятся к Frontend разработки, однако они также окажутся полезными для backend разработчиков: понимание взаимосвязи изменений серверной части и клиентской.
· PHP. Это скриптовый язык, используемый для быстрого создания динамических веб-страниц. Используется как для frontend, так и backend разработки. PHP позволяет быстро и легко расширять веб-приложения и запускать веб-сайты с повторяющимися серверными задачами (например, обновлять новостные ленты). Он имеет открытый исходный код и очень популярен в среде начинающих компаний, медиа-агентств и электронной коммерции.
· SQL. Используется как fullstack разработчиками, так и на стороне сервера. SQL - декларативный язык программирования, применяемый для создания, модификации и управления данными в реляционной базе данных, управляемой соответствующей системой управления базами данных. Наиболее популярная система управления базами данных – MySQL.
· JavaScript. Язык интерфейса, используемый для создания и разработки веб- сайтов, настольных приложений и игр. JavaScript работает во всех браузерах и может работать с программами, которые не размещены в Интернете. Он поддерживает как функциональные, так и объектно- ориентированные стили программирования. Компоненты, структуры данных и алгоритмы JavaScript применяются практически к любому другому языку.
· Python. Является динамичным, универсальным языком. Он гибкий и чрезвычайно мощный.
· Go. Специальный язык программирования Google. Может похвастаться отличной интеграцией, хорошей читабельностью и простотой использования, а также возможностью решения множества проблем, с которыми друг языки не справляются.
· Java, разработанная в 1990-х годах и по-прежнему наиболее востребованная, является золотым стандартом в области веб-разработки во всем мире, во всех областях. Она ориентирована на объекты и работает на любой платформе, что делает ее чрезвычайно универсальной.
· Ruby. Масштабируемая, простая и сверхбыстрая, Ruby и Ruby on Rails образуют full stack. Ruby имеет широкий выбор сторонних надстроек, которые могут заставить его делать практически все, что нужно.
· C++. Объектно-ориентированный, очень технический язык. Чрезвычайно мощный и с обширными библиотеками, это один из краеугольных языков backend развития. С++ особенно полезен для высокопроизводительных программ и программ с большим количеством шаблонов.
· С. Это часто используемая платформа программирования, которая предлагает элементы построения для других языков, таких как C ++, Python и Java. Фактически, многие из этих языков основаны на C. Отличный вариант для full. Он лучше всего подходит для написания системного программного обеспечения и приложений.
Понятие «домен»
Название сайта, которое используется для получения к нему доступа, веб- серверу непонятно: ему известен лишь IP-адрес сайта. IP-адрес – это уникальный адрес интернет-ресурса, состоящий из четырёх десятичных чисел от 0 до 255, разделённых точками (по версии протокола IPv4), например: 123.245.67.28. Возможное количество таких адресов – более 4 млрд.
Домен – это имя сайта, или его доменное имя.
Введены они для удобства людей: гораздо легче иметь дело с осмысленными словами, чем комбинацию цифр. Взаимно-однозначное соответствие IP и доменного имени осуществляется службой DNS (Domain Name System) – упрощенно представляет собой сервера с распределённой базой данных, содержащей информацию о соответствии доменов и адресов.
Система доменов – иерархическая (древовидная). В записи имени старши- нство доменов возрастает слева направо.
Уровни доменов:
· Корневой домен – самый старший, домен нулевого уровня. Он не указывается в записи доменного имени. В этом домене зарегистрированы все остальные.
· Домен первого уровня – это две-три буквы, иногда больше, которые стоят справа от собственно названия сайта и отделены от него точкой. Например, .ru, .рф, .com, .org и прочие. Домены первого уровня также называются доменными зонами. Они могут быть:
· Национальными, выделенными для определённой страны: .ru, ua, by и т.д.
· Общими: .com, .org, .biz, .net,. info, .name. Есть доменные зоны, которыми могут воспользоваться только определённые организации, например, .edu – для образовательных учреждений. Также существует множество прочих тематических зон: .museum, .travel, .tech, .video и так далее.
· Домен второго уровня – регистрируется в определённой доменной зоне, и имя должно быть в ней уникальным. Например, tula в URL http://tsu.tula.ru/ Регистрировать эти имена могут специальные организации, чуть ниже мы о них поговорим.
· Домены следующих уровней – в каждом домене может быть создано множество вложенных доменов, или поддоменов. Например, tsu в URL http://tsu.tula.ru/. Их регистрацией ведает владелец домена предыдущего уровня. Уровень вложенности доменов теоретически может достигать 127, но практически даже четвёртый уровень используется довольно редко.
Регулирует управление доменами международная организация ICANN. В России главным по доменам является АНО «Координационный центр национального домена сети Интернет». Эта организация аккредитует регистраторов доменных имен, имеющих право присваивать доменные имена в российских зонах. Список этих регистраторов можно узнать по адресу https://cctld.ru/ru/registrators/. Помимо них, деятельностью по регистрации доменных имён занимаются организации – реселлеры (партнёры организаций- регистраторов, оказывающие услуги по продаже доменных имён по партнёрским соглашения).
Доменное имя покупается у регистраторов или реселлеров. Для этого необходимо:
· Выбрать имя сайту. Имя не должно быть уникально, т.е. не иметь владельцп на момент регистрации. В его написание могут быть только буквы латинского алфавита (в домене .рф – русского, но кириллические имена кодируются в формате Punycode для того, что стать понятными различным сервисам и программам интернета), цифры и символы «_» и «-». Для проверки занятости домена можно воспользоваться различными сервисами, например: nic.ru, nik.ru и т.д.
· Выбрать организацию для покупки домена. Домен можно купить у кого угодно, однако, во избежание мошенничества домен лучше зарегистриро- вать у своей хостинговой компании. Но при решении сменить хостинговую компанию могут возникнуть проблемы при переезде домена. Покупка у аккредитованного регистратора может выйти дороже. Они полностью поддерживают такие операции с доменом, как смена владельца, перенос к другому регистратору, изменение данных администратора и так далее. Нужно иметь в виду, что покупается домен на год, а продолжение его обслуживания на следующий год нужно оплачивать отдельно, при этом стоимость продления может быть гораздо выше первоначальной цены.
· Проверить историю домена. Т.к. домены ежегодно продлеваются, то возможна ситуация покупки домена с плохой историей, что в дальнейшем навредит продвижению сайта в поисковых системах. Для проверки истории домена служит сервис WHOIS. Это протокол, служащий для получения данных о зарегистрированных доменных именах. Проверить можно с помощью различных сервисов: service.ru, 1whois.ru, reg.ru и др.
Понятие «хостинг»
Хостинг – предоставления физического места на сервере компании-хостера для размещения сайта.
Т.к. сайт – это совокупность файлов: от обычных статических HTML-страниц до гораздо более сложных структур при использовании различных систем управления контентом (CMS), то эти файлы нужно физически где-то держать и организовывать доступ к ним пользователей.
Организовать хостинг можно на обычном стационарном компьютере, для этого необходима установка специального программного обеспечения – веб- сервер, и обеспечение круглосуточного бесперебойного выхода в интернет.
Виды хостинга:
· Виртуальный хостинг – самый дешёвый вид хостинга. Сайт делит физическое место на сервере со множеством других сайтов, доступа к управлению сервером у владельца проекта нет. Ресурсы сервера распределяются на все сайты, и кому-то их может и не хватить в моменты пиковых нагрузок.
· Хостинг для CMS – тоже виртуальный хостинг, но оптимизированный для определённой системы управления контентом (например, WordPress, Joomla! или 1С-Биторикс) и с предустановленной соответствующей CMS.
· VDS хостинг, VPS хостинг. Более дорогая услуга: владельцу сайта выделяется виртуальный сервер, которым можно в определённой степени управлять. Параметры виртуального сервера остаются неизменными, его ресурсы предназначены только для одного сайта.
· Физический хостинг – под сайт выделяются отдельный физический сервер. Это дорогая услуга.
Для выбора хостинговый компании необходимо помимо анализа тарифных планов обратить внимание на сколько сайтов можно на нем создать, какое дисковое пространство предоставляется, сколько трафика, есть ли поддержка PHP и MySQL (необходима, если сайт использует какую-нибудь CMS), допустимая нагрузка на сервер. Также важно наличие панели управлении хостингом, наличие возможности работы с FTP (файловый менеджер), чтобы было удобно залить на хостинг файлы своего сайта (если статический сайт), либо установить CMS.
После того как выбран и оплачен хостинг, необходимо привязать к нему доменное имя. Технически привязка домена к хостингу означает внесение DNS- записей в настройки доменного имени. DNS-сервера хранят базу соответствия IP- адресов и доменных имён. IP-адрес выдаётся хостингом; чтобы он привязался к зарегистрированному домену, в настройках домена нужно указать имена DNS- серверов хостера (эти данные предоставляются при покупке хостинга, также их можно посмотреть в панели управления).
Для того, чтобы узнать хостинг и регистратор домена любого сайта нужно воспользоваться сервисами, использующие протокол WHOIS, например 1whois.ru.
Конструкторы сайтов
Конструктор сайтов – специальный сервис, который позволяет создавать сайты без знания языков программирования.
Сервис содержит разные html блоки, которые можно использовать на своем сайте, поменять стилистически, переместить в пространстве страницы и заполнить необходимой информацией. При этом сайт будет создаваться по заранее предопределенным шаблонам.
Существует понятие CMS – система управления контентом. CMS является выбором программистов, желающих получить в итоге качественную и достойную работу, отличающуюся уникальным дизайном, удобными модулями и оригинальным содержанием. Конструктор подойдёт людям, абсолютно не знакомым с веб-технологиями для создания простых лендингов или визиток. Для создания серьезного портала, крупного проекта блочный конструктор не подойдет. Он просто не сможет реализовать весь функционал, который должен быть на ресурсе такого уровня.
Главными достоинствами использования конструктора стало:
· Никакого администрирования. Нет FTP-клиентов, HTML-кодов и CSS-стилей.
· Не требуется опыта работы в веб-среде. Все интуитивно понятно.
· Дизайн и текст - отдельные модули. Дизайн сайта меняется в один клик и является только хорошо проработанной подложкой вашего контента.
· Удобный визуальный режим редактирования. Drag-n-drop интерфейс позволяет переносить изображения и текстовые блоки в заранее заготовленные места.
· Мгновенное внесение изменений
· Отсутствие вопроса безопасности. Взломать сайт на конструкторе нельзя никак, кроме подбора пароля к учетной записи панели управления. У сайта нет уязвимостей и можно не беспокоиться о хакерских атаках.
· Иногда конструкторы имеют функцию платного переноса сайта на хостинг, отличный от хостинга конструктора
Конструкторов сайтов очень много: Wix, A5, uCoz, Jimdo, uKit, Nethouse, Redham, Setup, Тильда и др.
Среди CMS систем можно выделить WordPress, Joomla, Drupal, vBulletin, TYPO3 и др.
Таким образом, если не требуется сложный по структуре сайт – например, достаточно одного посадочного лендинга или простого информационного портала, то проще создать сайт в конструкторе. Но если цель - крупный проект, то конструктор не подойдет.
5. Оборудование
Персональный компьютер с установленной операционной системой Windows XP/7/8/10 или Linux, браузер (например, InternetExplorer, GoogleChrome, Opera), доступ к интернету.
6. Задание на работу
1. Выбрать минимум 3 конструктора сайта, изучить их и создать сравнительную таблицу их характеристик с выводами о преимуществах и недостатков каждого.
2. Разработать структуру своего сайта (тематическое направление сайта придумать самостоятельно). Предусмотреть не менее 3 страниц.
3. Выбрать один из бесплатных конструкторов сайта (учитывая задачи п.4), изучить его возможности и на его основе создать разработанный сайт из п.2.
4. С помощью конструктора реализовать следующие задачи (все организовывать на бесплатной основе):
5. Выбрать доменное имя и присвоить его разработанному сайту.
6. Зарегистрировать и вставить счетчик отслеживания трафика Яндекс.Метрика
7. Установить цель на событие: клик по кнопке в Яндекс.Метрике с установкой соответствующего скрипта на страницу сайта.
8. Организовать отправку сообщения с сайта на вашу почту.
9. Подготовить отчет о проделанной работе и защитить результаты своей работы.
7. Контрольные вопросы
1. Каков процесс создания интернет-магазина, какие нюансы в структуре сайта, выборе хостинга, домена, языков программирования и административной части?
2. Чем домен отличается от поддомена?
3. Чем сайт визитка отличается от интернет магазина с точки зрения разработки?
4. Почему на большинстве конструкторов сайта нет поддержки php, mysql, ftp на бесплатных версиях?
5. Какова структура html страницы сайта?
6. Какова структура css файла?
7. Что такое robots.txt и для чего он нужен?
8. Какие серверные ошибки может отдавать страница и что они значат?
9. Как настроить поддержку FTP и как залить сайт через FTP?
10. Что такое верстка, и какие типы верстки бывают?
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